
-13 Schwierigkeitstafeln 

-5 Spielfiguren 

-1 Spielfeld 

-5 Würfel 

Zusätzlich wird Vorwissen über Odysseus, sowie eine Stoppuhr, Messer und 

Gabel, eine kleine Tafel Schokolade, eine Augenbinde, ein Glas Wasser und ein 

Strick benötigt. 

 

 

: 

Während der Reise durch die Sagen des Odysseus, sind durch korrekte 

Beantwortung der Fragen und Ausführung der Aufgaben möglichst viele Punkte 

zu erzielen. 

 

: 

Dieses Spiel kann maximal in 5 Teams ab minimal 3 Personen gespielt werden. 

Jede Figur steht dabei für ein Team. Jedes Team darf maximal aus 16 Spielern 

bestehen. 

Legen Sie zunächst das Spielfeld für alle gut sichtbar in die Tischmitte. Stellen Sie 

anschließend die Spielfiguren in den grünen Ring. Zur Hilfe können Sie auch 

einen Blick auf das Bild werfen. Entscheiden Sie nun, welchen Schwierigkeitsgrad 

Sie spielen möchten und legen Sie die passenden Schwierigkeitstafeln mit der 

Überschrift nach oben neben das Spielfeld. (Für Anfänger ist die Variante 

„Leicht“ zu empfehlen.) Zuletzt nimmt sich jedes Team einen Würfel. 

 

 



: 

Zunächst wird entschieden, welches Team beginnt. Dann wird im Urzeigersinn 

gespielt. Nun wird gewürfelt und die entsprechende Anzahl der Augen auf dem 

Würfel gesetzt. Landet man dabei auf einem Feld, auf dem schon jemand steht, 

stellt man die Figur einfach dazu. Würfelt jedoch ein Team eine sechs, darf es 

diese nicht setzen und setzt die nächste Runde aus. 

Landet ein Team auf einem Feld mit einem Fragezeichen, wird die passende 

Schwierigkeitstafel des Rings umgedreht. Von einer Person des Teams, welches 

rechts neben ihnen sitzt wird eine Frage und ggf. die zwei Antwortmöglichkeiten 

laut vorgelesen. Schafft das Team, das auf dem Fragezeichen steht, es die Frage 

richtig auf zu lösen, erhält es einen Punkt und darf in der nächsten Runde 

weiterspielen. Ist die Antwort falsch, setzt es nächste Runde aus und erhält 

keinen Punkt. Bei einem Ausrufezeichen wird die passende Schwierigkeitstafel 

des Rings zur Hand geholt und die Übung auf der Vorderseite ausgeführt. Bringt 

das Team die Übung erfolgreich zu Ende, erhält es einen Punkt und darf in der 

nächsten Runde weiterspielen. Scheitert das Team an der Aufgabe, setzt es 

nächste Runde aus. Es geht ohne Punkt aus. 

Müssen alle Teams aussetzten, wird einfach weitergespielt und die folgende 

Runde übersprungen. Hat ein Team in einem Ring zehn Mal gewürfelt und es 

kommt auf/über das Feld mit den Pfeilen, gelangt es in den nächsten Ring. 

Landet ein Team auf dem Zielfeld, bekommt es entsprechend der Anzahl an 

Teams folgende Punkte: Bei drei Teams erhält der Erste 3, der Zweite 2 und der 

Dritte 1 Punkt. Bei fünf Teams erhält der Erste 5 der Zweite 4 der Dritte 3 und 

der Letzte 1 Punkt. 

 

: 

Ist der Vorletzte ins Ziel gekommen, endet das Spiel. Nun werden alle 

gesammelten Punkte addiert und das Team mit den meisten Punkten gewinnt. 

 

 

 



Dies sind die Schwierigkeitstafeln.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


