., Juocher

als Gesellschattsspiel

Warum muss man das Wissen uber einen Roman immer nur in Tests
und Klassenarbeiten abfragen? Geht das nicht auch anders?

Bei den Spielen von Lene H.; Karina M., Philipp K. und Katharina G.
1st Wissen gefragt — Spall macht das Ganze aber trotzdem!
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von Karina M.
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von Katharina G.







